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klikając w nazwę zwierzęcia, otworzy
się strona z wideo pokazującym sposób

migania tego znaku 

KOT

https://media.spreadthesign.com/video/mp4/19/219859.mp4


KOT

PIES

KURA

KOGUT

KACZKA

https://media.spreadthesign.com/video/mp4/19/219859.mp4
https://media.spreadthesign.com/video/mp4/19/59691.mp4
https://media.spreadthesign.com/video/mp4/19/65025.mp4
https://media.spreadthesign.com/video/mp4/19/88772.mp4
https://media.spreadthesign.com/video/mp4/19/61678.mp4


KROWA

KOŃ

ŚWINIA

OWCA

KOZA

https://media.spreadthesign.com/video/mp4/19/60592.mp4
https://media.spreadthesign.com/video/mp4/19/59272.mp4
https://media.spreadthesign.com/video/mp4/19/60459.mp4
https://media.spreadthesign.com/video/mp4/19/95733.mp4
https://media.spreadthesign.com/video/mp4/19/59267.mp4


Jakie to zwierzę? Rozpoznaj i podpisz rysunek
zwierzęcia na podstawie jego cienia. 

............................ ........................................................

............................ ........................................................

............................ ........................................................



Wydrukuj i rozwiąż wykreślankę z następnej
strony lub rozwiąż ją on-line.

 
Link do wykreślanki on-line:

https://learningapps.org/watch?
v=pxn5go2aa21

 
Zagraj w grę memory

Link do memory on-line:
https://learningapps.org/watch?

v=pmpnr51a521
 

Wydrukuj i starannie pokoloruj (każdy mały
element oddzielnie) kolorowankę relaksacyjną

dla dorosłych z ostatnich stron lub narysuj
własną ilustrację zwierzęcia. 

https://learningapps.org/watch?v=pxn5go2aa21
https://learningapps.org/watch?v=pmpnr51a521







